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✦ Je suis Lily Wiard

Étudiante en game art, je travaille sur des projets qui 
mêlent 3D, code, direction artistique, 2D et game 

design. De la sculpture ZBrush à l'intégration Unreal, 
j'aime toucher à tout.

Mes projets vont du jeu de game jam fait en 5 jours 
jusqu'aux projets de fin d'année en équipe — toujours 

avec une vraie ambition artistique.
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Certified Nanny

Des robots en phase de test doivent s'occuper de bébés. Certified 
Nanny est le projet le plus complet de ma formation.

Unity Blender Procreate Code C# 3D UI design

Mon rôle

Développement du code en C# sur Unity —
mécaniques de jeu, IA des bébés, système de score

Modélisation 3D de certains assets sur Blender (bébé)

Conception de l'UI et des menus sur Figma

Intégration des éléments visuels dans Unity

✦

✦

✦

✦

https://youtu.be/7p63hCmQPWo?si=Z_a8nBYNkEO4617o


UI✦



Concept et 3D✦



Programmation✦

IA des bébés : chaque bébé se déplace seul et réagit à 
ses besoins en temps réel

Système de grab et d'interaction : attraper, porter et 
utiliser des objets sur les bébés avec les deux mains

Interface joueur : icônes contextuelles qui indiquent au 
joueur quoi faire et avec quelle main

Menus : menu pause avec manuel in-game, panel de fin 
de niveau avec système de notes

Gestion des niveaux : progression entre les niveaux avec 
remise à zéro complète du jeu



Gameplay✦
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Sculpt Musée guimet

Adaptation d'une œuvre du musée Guimet réalisée en sculpt 3D fait 
main. 

ZBrush Substance Painter Unreal Engine

Mon rôle

Sculpt sur ZBrush 

Texture sur Substance painter

Integration dans Unreal Engine

✦

✦

✦

https://youtu.be/NZqHSvmcmno


Sculpt✦



références✦
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Projet Diorama

Diorama 3D game ready avec deux ambiances de lighting

Comment j’ai procédé

✦

✦

✦

✦

Blender Substance Unreal Lighting Game Ready Props

Modélisation de l’ensemble des Props sur Blender

Texturing sur Substance Painter

Intégration et lighting sur Unreal Engine - deux 
ambiance

Composition de la scène et choix des matériaux

https://youtu.be/GBnLUIBNIcM


Ambiance sur Unreal✦



Ambiance sur Unreal✦



Concept✦



Props et Texture✦



Props et Texture✦
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Post Process Effet 

Kuwahara
Création d'un post-process inspiré de l'effet Kuwahara (filtre qui 
donne un aspect peinture à l'image) 

Comment j’ai procédé

✦

✦

Unreal Shader Graph Post Process TechArt

Création du Post Process dans le Shader graph 
D’unreal Engine

Création d’une Instance du Post Process pour le 
modifer a volonté 



rendu✦



instance✦
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Projet Loop

Personnage de cabaret qui court en boucle dans un décor 3D.

Comment j’ai procédé

✦

✦

✦

✦

✦

Blender Substance Unreal ZBrush Rigging Animation

Concepts 2D et 3D du personnage et des props

Sculpt haute résolution sur ZBrush

Retopologie et rigging sur Blender

Texturing sur Substance Painter

Animation et intégration sur Unreal Engine

https://youtu.be/DdGH_8B94js


Concept et Sculpt✦



Cheveux et Texture✦



Props✦



Props✦



Rendu✦
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Cutipat

Jeu mobile sarcastique où on pat-pate des animaux mignons pour les 
nourrir… sauf qu'il faut en sacrifier d'autres pour les alimenter.

Mon Rôle

✦

✦

Code Procreate Unity 1 semaine Jeu mobile

Dessin de certains animaux

Code du jeu Quelques animaux que j’ai fait !

https://youtu.be/-0JxuuE49qA


Gameplay✦



Programmation✦

Sauvegarde : Enregistrement automatique de l'argent, de la nourriture et 
du niveau des créatures.

Soins : Boutons pour caresser les animaux (gagne de l'argent) et les 
nourrir (gagne des niveaux).

Loterie : Système de "Gacha" pour acheter de nouvelles créatures au 
hasard.

Presse hydraulique : Sacrifice d'un animal pour le transformer en boîtes 
de nourriture.

Ambiance : Changement automatique des écrans et passage à une 
musique d'horreur pendant le sacrifice..
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L’autre lui

Exercice d’adaptation du manga L'Autre Lui (Nouvel Hydre) en jeu 
vidéo rétro.

Mon Rôle

✦

✦

✦

✦

Unreal After Effect Photoshop Post process Lowpoly

Création du post-process rétro sur Unreal (pixel, 
aberration chromatique, grain)

Rigging du personnage lowpoly 3D

Conception d’un concept de menu principal sur After 
Effects

Concepts et designs du personnage jeune

https://youtu.be/AGXWmOBWl2w


Post Process✦



Concept de menu✦



Rig du personnage✦
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Welcome Home Laïka

Jeu fait en 5 jours pour la Space Game Jam 99. On joue Laïka qui doit 
rentrer sur Terre en comprenant les ordres en russe de son maître

Mon Rôle

✦

✦

✦

Unity Blender Game Jam Code C# 3D

Modélisation du vaisseau en 3D sur Blender

Développement du code du jeu sur Unity

Intégration des mécaniques de compréhension 
partielle

https://youtu.be/Th6iMQDmjOk


Modélisation✦



Gameplay✦
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